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Тема: Знайомство з AutoCAD. Налаштування. Гарячі клавіші.
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Рис 1. Головне вікно


[image: image2.png][nasras  Bcraska

Orpesox Monwnvima  Kpyr  fyra

Pucosanve v

AnHoTaumm

ENcYer

Mapamerpusauvs  Bua
O ¥4
CBA(C-O

%

-ME®|-Ee
Penakivposatve v

Ynpasneriue

Buisoa

Al

Texcr  Pasmep

Anrotaunm v

Ceoiictea

aon HELH TR

BEPCUIA

Ueprex1.dwg

CosmecrHas pabora
eod Mo
%% %g

Cnon ~

PexoMen0BaHHbIe PUAOXeHNs

v‘:

&

cBoiiCTE

Konuposarne —

Ceoiictea v

|V Becoume wniovesoe croso/ppazy it 8l ig

W noCroo ~
————oCroro ~
MoCroto ~

v KoopauHatbl

 Mpoctpancrso moenn

[

Tpynna

e
s v Cerka

Vismeputs,

' Pexum npuesiski

Toynnel v Yiwnumel

Mogpasymesaewmbie 3asUcMocT

Hauano

[-1[Ceepxyl[2D-kapKad]

X

Juct2

\Mogens  Jincri

+

o B

|| BunonuAeTCA pereHepauusa Moaenu.
28 YrunuTel Merio AutoCAD 3arpyxeHsi.

Komanaa:
Komanaa:

Mpepaario*

v [inHamuuecknii BBOA

v Pexwm “Opro”

 TMonspHoe oTciexmsatme

V Visomerpuueckoe npoeKTuposarine

V' OTCIEXVIBaHUE NPUEASKY K OBbeKTaM

 Obbexhan npusaska 2D

v Tonumna ankmii

Mpospauroct

Liuknueckwii Bbi60p

ObbextHan npussiska 3D

Tusmo

Avnammueckas MCK

OunsTpauus ei6opa

v Astomacuirab

v Macwra6 anHoTauuii

v Buanmocts aHHoTaumin

 Mepexniouenye pabouero npocTpancrea

' MohuTop anHoTauuii

v Eantnupe

BhiCTphie cBoViCTEa

BIIOKMPOBKa 31eMeHTOB UHTEpGeiica

 Visonuposars obbexrb

TpomssoanTensHOCTS rpaduki

V' Oumcruts 3kpat

6481.3423, 547.4457, 0.0000

MOZE/b

L&Y~

ey

hi

A -8+

E Zecmmunpe v 70

"]

ORI XBaRY

YKP

12556
07.10.2020 L5





Рис 2. Загальні налаштування креслення

Гарячі клавіші 

Ctrl+S – зберегти файл

Ctrl+Z – крок назад (працює до повного знищення об’єкту)

Ctrl+1 – властивості об’єкту

Ctrl+A – виділити все

Ctrl+C – скопіювати виділений об’єкт

Ctrl+V – вставити виділений об’єкт

Ctrl+Tab – перемикання між вікнами

Виділення в AutoCAD
Точкове виділення – торкатися кожного об’єкта. Shift+ повторне виділення знімає виділення. 

Аби отримати прямокутну область виділення необхідно лівою кнопкою миші вказати початок і лівою кнопкою миші вказати кінець виділення (по діагоналі).

Синє виділення – працює зліва на право.

Звіт з практичної роботи має містити номер практичної роботи, тему та назву предмету, а також відповіді на контрольні питання.

Контрольні питання

1. Панель адаптація, її призначення.

2. Види виділення в AutoCAD.
Практична робота №2

Тема: Панель «Малювання». Функція «Відрізок», «Полілінія», «Коло», «Дуга».

Теоретичні відомості

1. На панелі «Малювання» розташовані всі інструменти для виконання безпосередньо креслень.
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Рис 1. Панель «Малювання» розгорнута.

2. «Відрізок». Спосіб роботи. 

Викликати функцію, відвести курсор миші в потрібному напрямку, ввести з клавіатури довжину(напр.500, ENTER), або поставити точку в довільному місці.

Буде побудовано відрізок з заданої точки довжиною 500мм, або довільної довжини.

Для завершення роботи з відрізками натиснути клавішу ESC або ENTER. Повторне натискання на ENTER продовжує побудову відрізка. 

3. «Полілінія». Спосіб роботи.

Виклик функції, поставити першу або наступні точки, натиснути ПКМ вибрати «дуга» . Аби перейти до відрізка необхідно натиснути ПКМ та обрати «лінійний». 

Редагування полілінії.

Виділити полілінію, підвести курсор миші до квадратика та обрати один з варіантів:

-перетворити, видалити/додати вершину;

Виділити полілінію, підвести курсор миші до прямокутника та обрати з запропонованих варіантів потрібний. 

Завдання до практичної роботи №2

 
Перетягнути зображення за заданим варіантом (по списку) в вікно AutoCAD за допомогою поєднання клавіш або способом перетягування на екран. 


За допомогою поліліній, відрізків та сплайнів обвести контур зображення тварини. 

Звіт з практичної роботи має містити номер практичної роботи, тему та назву предмету, скріншот екрану а також відповіді на контрольні питання.

Також звіт необхідно надіслати архівом (картинка окремим файлом та файл з розширенням .dwg) на електронну пошту JULIABOYAR0@GMAIL.COM.

Контрольні питання.

1. Призначення панелі «Малювання».

2. Описати способи роботи з функціями малювання (Відрізок, Полілінія)

Практична робота №3

(4години)

Тема: Панель «Редагування». Функції: Перенести, Обертати, Обертати з копіюванням, Дзеркало, Копіювати.

Теоретичні відомості
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Рис 1. Панель Редагування розгорнута

2. Функція «Перенести». Спосіб роботи.

· Виділити об’єкт, натиснути на функцію «перенести», поставити точку прив’язки, за яку будемо переносити та вказати куди саме перенести об’єкт задавши відстань (напр 300, ENTER) або довільно поставити другу точку.

· Викликати функцію, виділити об’єкт, натиснути ENTER, поставити точку прив’язки за яку будемо переносити об’єкт та вказати куди саме перенести.

3. Функція «Поворот». Спосіб роботи.

Виділити об’єкт, натиснути функцію «Поворот», поставити точку прив’язки навколо якої будемо обертати об’єкт та вказати кут поворота (напр 45 ENTER) або довільно вказати другу точку.

Функція Поворот з копіюванням


Виділити об’єкт, натиснути функцію «Поворот» поставити точку прив’язки навколо якої будемо обертати об’єкт, натиснути ПКМ обрати «копія» та вказати куди повернути скопійований об’єкт. 

4. Функція «Дзеркало». Спосіб роботи.

Виділити об’єкт, натиснути функцію «Дзеркало», за допомогою двох точок показати умовну лінію дзеркала, натиснути ENTER. 

5. Функція «Копіювати». Спосіб роботи.
Виділити об’єкт,  обрати функцію «Копіювати», поставити точку прив’язки від якої будемо копіювати об’єкт та вказати на яку відстань хочемо скопіювати об’єкт (напр 400, ENTER) або довільно поставити другу точку.


Функція продовжує працювати поки не натиснемо ESC або ENTER.

Функція Копіювати з масивом

Виділити об’єкт, натиснути функцію «Копіювати», поставити точку прив’язки від якої будемо копіювати об’єкти, натиснути ПКМ вибір «Масив» та вказати число елементів (напр10, ENTER), вказати відстань (напр100, ENTER) .

Завдання до практичної роботи №3

 
Відпрацювати  нові функції. Обрати візерунок (український, марокканський, скандинавський чи будь-який інший)


Використовуючи вивчені функції зробити повний малюнок, перенести обведенння копіюванням справа від початкового зображення. 

Звіт з практичної роботи має містити номер практичної роботи, тему та назву предмету, скріншот екрану а також відповіді на контрольні питання.

Також звіт необхідно надіслати архівом (картинка окремим файлом та файл з розширенням .dwg) на електронну пошту JULIABOYAR0@GMAIL.COM.
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Рис.2 Приклад

Практична робота №4

Тема: Панель редагування. Функції: «Обрізати», «Подовжити», «Спряження», «Фаска», «Зміщення»

Теоретичні відомості

1. Функція «Обрізати». Спосіб роботи.

· Викликати функцію, натиснути ENTER, виділити об’єкти, які потрібно вкоротити. 

· Виклик функції, обрати об’єкт до якого потрібно обрізати, натиснути ENTER, виділити що потрібно обрізати.

Об’єкти обрізаються тілько якщо вони перетинаються.

2. Функція «Подовжити». Спосіб роботи.

· Виклик функції, виділити об’єкти які потрібно подовжити. Об’єкти подовжуються тільки якщо попереду присутній будь-який об’єкт.

· Виклик функції, виділити об’єкт до якого потрібно подовжити, натиснути ENTER, виділити об’єкт який потрібно подовжити.

3. Функція «Спряження»( заокруглення кута). Спосіб роботи.

Виклик функції, к командному рядку або ПКМ обрати «радіус», набрати потрібне значення з клавіатури (напр 300 ENTER), послідовно обрати 2 об’єкта до яких потрібно застосувати спряження. 

Функція працює один раз, для повтора дії натиснути ENTER або ПКМ та обрати «декілька». 

Функція запам’ятовує останній введений радіус.

4. Функція «Фаска»( зріз кута). Спосіб роботи.

Виклик функції, в ком.рядку або ПКМ обрати «довжина» ввести перше значення від кута до зрізу (напр 200, ENTER), ввести друге значення (напр 100, ENTER) та поступово видіти об’єкт.

5. Функція «Зміщення». Спосіб роботи.

Виклик функції, вказати відстань для зміщення (напр 100, ENTER), виділити об’єкт який потрібно змістити та вказати в якому саме напрямку.

Завдання до практичної роботи №4

1. Побудувати прямокутник розміром 700мм*900мм за допомогою відрізків.

2. Зробити спряження двох кутів прямокутника з кутом 200.

3. Зробити фаску двох кутів розміром 200мм та 100мм.

4. Продемонструвати роботу функцій «Обрізати» та «Подовжити».

Звіт з практичної роботи має містити номер практичної роботи, тему та назву предмету, скріншот екрану.

Також звіт необхідно надіслати архівом (файл з розширенням .dwg) на електронну пошту JULIABOYAR0@GMAIL.COM.

Практична робота №5

Тема: Панель редагування. Функції: «Масив», «Масив по колу», «Масив по траекторії». 

Теоретичні відомості
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Рис 1. Прямокутний масив 4*3

1. Функція «Масив». Прямокутний масив.

Виділити об’єкт, натиснути функцію «Прямокутний масив», відкривається меню редактора масива, де можна вказати кількість рядків, стовпців, відстань між ними. 

Після закінчення редагування масиву необхідно натиснути на кнопку «закрити вікно редагування».

2. Функція «Масив». Масив по колу.

Виділити об’єкт, натиснути функцію «Масив по колу» , вказати центр для масиву, в верхньому меню вказати кількість елементів, рядків, кут між ними та кут всього.

3. Функція «Масив». Масив по траекторії.

Щоб працювати з масивом по траекторії необхідно щоб траекторія вже була накреслена (полілінія або сплайн). 

Виділити об’єкт, який потрібно пустити по траекторії, обрати функцію «Масив по траекторії» та обрати траекторію. 

Завдання до практичної роботи №5

1. Побудувати коло з радіусом 300 

2. Зробити прямокутний масив на 3 рядки та 2 стовпця.

3. Зробити довільний масив по колу.

Звіт з практичної роботи має містити номер практичної роботи, тему та назву предмету, скріншоти екрану з описом виконаної роботи.

Також звіт необхідно надіслати архівом (файл з розширенням .dwg) на електронну пошту JULIABOYAR0@GMAIL.COM.

Практична робота №6

Тема: «Функція «Масштаб». Робота з 2GIS(GOOGLE MAPS).

Теоретичні відомості

1. Функція «Масштаб». Спосіб роботи.
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Рис 1. Масштаб. Панель редагування.

· Виділити об’єкт, натиснути функцію «Масштаб», поставити точку прив’язки від якої об’єкт буде збільшуватися або зменшуватися:

· Якщо зменшувати об’єкт то ½, 1/50, 1/100 (0.5) ENTER
· Якщо збільшувати об’єкт, то 2, 50, 100 ENTER
· Виділити об’єкт, натиснути функцію «Масштаб» поставити опорну точку від якої об’єкт будемо масштабувати, в командному рядку або ПКМ обрати «опорний відрізок», повторити першу точку, поставити другу точку з іншого кінця об’єкта, третю точку поставити там, де необхідно або набрати нову відстань. 
ВАЖЛИВО!!!!

Якщо при обведенні контури зникли(потрапили під картинку), натиснути ПКМ –порядок прорисовки-на передній план(перед цим виділити картинку)

Завдання на практичну роботу №6

1. Обрати об’єкт для побудови (приватний будинок, квартира, магазин)

2. Знайти об’єкт на ГуглКарті або в 2ГІС

3. За допомогою «лінійки» в 2ГІС виміряти будь-який об’єкт, що знаходиться поруч з обраним. Це може бути ширина дороги, довжина будь-якої зі стін, тощо. Запам’ятати значення виміряного об’єкту.

4. Зробити скріншот об’єкту разом з «контрольним об’єктом».

5. Перенести скріншот у чисте креслення AutoCAD
6. Зробити масштабування креслення використовуючи спосіб з опорним відрізком, яким виступатиме «контрольний об’єкт».

Звіт з практичної роботи має містити номер практичної роботи, тему та назву предмету, скріншоти екрану з описом виконаної роботи.

Також звіт необхідно надіслати архівом (файл з розширенням .dwg) на електронну пошту JULIABOYAR0@GMAIL.COM.

Практична робота №7

Тема: Шари в автокад

(2 години)

Теоретичні відомості

1. Створення шару. 
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Рис 1. Панель «Шари»

· Натиснути «Властивості шару»
· Alt+g або натиснути на кнопку з сонечком
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Рис 2. Меню редагування шарів

Важливо!!! Нульовий шар не видаляти та не змінювати

2. Призначення об’єкта на шар. 

Перш ніж призначати на об’єкт шар, необхідно щоб у властивостях всі три поля відповідали значенню «по шару»( і вага, і колір, і тип)

Щоб призначити необхідно виділити об’єкт, натиснути в меню випадаючий список та обрати потрібний шар

3. Функція «Копіювання властивостей». 

Викликати функцію, виділили об’єкт функції якого потрібно скопіювати(біля курсору з’явиться пензлик) та послідовно виділити об’єкти які потрібно.

Завдання на практичну роботу №7

1. Створити такі шари:

· «Стіни» : колір-чорний/білий, Тип лінії- continuos, Вага лінії-0.4/0.5

· «Перегородки» : колій-будь-який, Тип лінії- continuos, Вага ліній-0.3/0.35

· «Вторинні» (лінії підвіконня, лініі меблів, драбини): колір – будь-який, Тип лінії- continuos, Вага ліній- 0.18/0.20.

· «Вікна»(скло) :колір – голубий, Тип лінії- continuos, Вага ліній-0.05/0.09

· «Рослинність» : Колір-зелений, Тип лінії- continuos, Вага ліній-за замовчуванням

2. Додати ще 3-5 шарів, наприклад автомобілі, штрихування, їжа, людина, тварини, тощо.

3. Обвести контур будівлі, скопіювати та перенести контур праворуч від зображення, назначити його на потрібний шар.

4. ЗОБРАЖЕННЯ НЕ ВИДАЛЯТИ З КРЕСЛЕННЯ!

Звіт з практичної роботи має містити номер практичної роботи, тему та назву предмету, скріншоти екрану з описом виконаної роботи.

Також звіт необхідно надіслати архівом (файл з розширенням .dwg та зображення) на електронну пошту JULIABOYAR0@GMAIL.COM.

Практична робота №8

Тема: «Штрихування», «Розірвати в точці», « Блоки»

Теоретичні відомості

1. «Штрихування». Знаходиться в панелі Малювання.

Викликати функцію, ЛКМ вказати в середині об’єкта що ми хочемо заштрихувати, верхнім меню відкривається редактор штрихування, де необхідно обрати зразок штриховки (тип), колір, фон (краще не використовувати), кут повороту штриховки, масштаб.


Об’єкт обов’язково має бути замкненим. Ті області, що буде залито одночасно будуть суцільними.

[image: image8.png]Becoume knrosesoe croso/gpazy [+ 2 Borcpcon~ v @)~ [
MMagran Boraska  AwHOTawtu  Mlapamerpusauvs Bua  Ynpaenense BoiBoa  COBMecTHas pabora  PeKomerosanHbie npunoxern | COSMGHUE LTDWNOBKA €3
7R Buigpars. |7 ‘o6pasen ~ % - Ppospawocrour. | 0 X A @ v
Ypanuts . . [ ] MoCnoto ~ pron
Viasary roun 2o Yaon <5l ansa A M % | b o anats AuHoTaTMBHBIA  Konuposanie JakpeiTs
P& Boccrarosums s I M Her ~Gwo % uoomyotouy ceoiicrs * Co3saatiue WTPUXOEKM
Kormypsi + Obpasen, | Csoricrea ~ | Hawano v Mapamerps v N 3akpems I—
Havano [hepraxcts T 4
[-1(Ceepxy][2D-kapxad] -a
G
3 @y B

Y > {|BuibmpaiTca Bce BnanMse ofnexTh. ..
£\ Ananus oubpanteix Aats. .-
AHanWs BHYTPEHHUX OCTPOBKOS. . .
e 5. ~YxaxuTe BHyTpenHioo Touxy win [BuiGpaTh oBmexTh
TmennTe MapameTps]:
Moacy \ Svcrl )\ a2+

*_-hatchedit_pANSI32

-211.7730, -121.7785, 0.0000 | MOAE/Nb

‘B znE

A v £ v+ E Lecmmunbe v
1811
e8P RXBazyw o0 B





Рис 1. Меню редактора штрихування

2. Функція «Розірвати в точці». 

Виклик функції, виділити об’єкт, який потрібно розірвати та вказати точку в якій потрібно це зробити. 

3. Створення Блоків. 

Виділити об’єкт, натиснути кнопку в панелі «Блок» Створити, дати ім’я блоку. Перевірити щоб у стовпчику Об’єкти стояла лише одна галочка «Перетворити в блок», а в стовпчику Поведінка- «Дозволити розчленування».

Блок-залежна копія.

4. Розбити блок(анулювати його).

Виділити блок, в панелі Редагування натиснути кнопку «Розчленувати».

5. Редагування блоків. 

Виділити блок, натиснути ПКМ «редактор блоку», редагувати, а потім закрити редактор блоків.

6. Ще один варіант створення блоків. 

Виділити об’єкт, який потрібно перенести та створити блок, натиснути Ctrl+C зайти в файл до якого потрібно перенести блок, натиснути  Ctrl+Shift+V або ПКМ –буфер обміну-вставити як блок.

Завдання на практичну роботу №8

1. Створити рамку формату А3 за допомогою відрізків.

(297мм*420мм)

2. Зробити зміщення в середину правої, верхньої та нижньої частин на 5мм, лівої на 20мм.

3. Створити підпис по вказаним значенням, підписати згідно виконуваної роботи
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Рис 2. Основний підпис. Розміри

Звіт з практичної роботи має містити номер практичної роботи, тему та назву предмету, скріншоти екрану з описом виконаної роботи.

Також звіт необхідно надіслати архівом (файл з розширенням .dwg та зображення) на електронну пошту JULIABOYAR0@GMAIL.COM.

Практична робота №9

Тема: «Розміри». Вікна на кресленні

Теоретичні відомості

1. Створення власного розмірного стилю. 
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Рис 1. Випадаюче меню Анотації.

· Обираємо другий рядок-Розмірний стиль. 

· Клікаємо на піктограму, відкривається Диспетчер розмірних стилів. 

· «Далі»-даємо ім’я- «Далі»

· Вкладка Основні одиниці: Точність-0

· Масштаб вимірювань-якщо масштаб 1:1, то значення 1, якщо масштаб 1:50, то значення 50

· Вкладка Текст, Текстовий стиль, кнопка … для зміни шрифта

· Колір текста-«по блоку», Колір заливки-«ні»

· Висота тексту: якщо масштаб 1:1, то від 100 до 500, якщо 1:50, то від 3 до 10, якщо 1:100, то від 1 до 5.

· Відступ від розмірної лінії: якщо масштаб 1:1, то від 10 до 50, якщо 1:50, то від 0.5 до 1, якщо 1:100, то від 0.1 до 0.5.

2. Панель «Утиліти». Виміряти площу.

Викликати функцію, виділити об’єкт, площу якого потрібно виміряти(зеленим виділенням), послідовно в середині об’єкту вказати точки, ENTER.

7768935,43->7.76кв. м

776893,43->0.77кв. м

77689354,3->77.6 кв. м

Завдання на практичну роботу №9

1. Додати до існуючого проекту будівлі внутрішні стіни.
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Рис 2. Зображення вікон на кресленні.

Відрізками відмітити вікна, Знайти центр відрізку, провести відрізок до іншого краю, зміщенням змістити відрізок вверх та вниз на 25мм. 

2. Розмістити всі об’єкти на відповідні шари.

3. Продемонструвати розміри будівлі

Звіт з практичної роботи має містити номер практичної роботи, тему та назву предмету, скріншоти екрану з описом виконаної роботи.

Також звіт необхідно надіслати архівом (файл з розширенням .dwg та зображення) на електронну пошту JULIABOYAR0@GMAIL.COM.

Практична робота №10

Тема:  «Друк та оформлення з моделі»

Теоретичні відомості

1. Створюємо за допомогою полілінії лист необхідного формату ( в нашому випадку лист вже створений-рамка формату А3)

Варіант роботи з кресленням:

1. Скопіювати проект на одне креслення з рамкою.

· Виділити об’єкт, натиснути функцію «масштаб», поставити точку прив’язки від якої об’єкт буде збільшуватися чи зменшуватися та пишемо 1/50(чи потрібне). Об’єкт зменшується та вставляємо його на лист. 

2. Збільшити рамку в необхідний нам масштаб та «Одягнути» її на проект.

Друк з листа

2. ПКМ по написі «Лист1» (зліва в нижньому куті)-диспетчер параметрів листів-редагувати.

Зберегти такі налаштування:
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Рис 1. Налаштування

Друк з моделі

3. ПКМ по написі «модель» (зліва в нижньому куті)-диспетчер параметрів листів-редагувати.

Зберегти такі налаштування:
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Рис 2. Диспетчер параметрів листів
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Рис 3. Налаштування листа.

В області «Що надрукувати» обираємо Рамку, з налаштувань нас перекидає на креслення. За допомогою двох точок вказуємо верхній лівий кут рамки та нижній правий. ОК-Закрити. Якщо принтер вже підключено- можна роздрукувати.

Переведення з листа в PDF
· ПКМ по написі «ЛИСТ», обрати «Друк»( піктограмма в верхньому лівому куті). Якщо вийшло попередження, обрати «Один лист»

· Обрати dwg to pdf в імені принтера/плоттера

· Формат ISO без полів А3 (420*297)
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Рис. 4 Виведення на друк

· В області «Що надрукувати» обираємо Рамку, з налаштувань нас перекидає на креслення. За допомогою двох точок вказуємо верхній лівий кут рамки та нижній правий. Зберігаємо файл вказавши шлях.

Можна друкувати файл .pdf
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