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ПЕРЕДМОВА 

 
Освітньо-професійну програму розроблено на основі стандарту фахової перед-

вищої освіти затвердженого наказом Міністерства освіти і науки України від  

30.11.2021 № 1283 «Про затвердження стандарту фахової передвищої освіти зі спеціа-

льності 122 Комп’ютерні науки галузі знань 12 Інформаційні технології освіт-

ньо‐професійного ступеню «фаховий молодший бакалавр», введеного в дію з 

2021/2022 навчального року.  

URL: 

https://mon.gov.ua/storage/app/media/Fakhova%20peredvyshcha%20osvita/Zatverdzh

eni.standarty/2021/11/30/122-Kompyuterni.nauky.30.11.pdf  

 

Розроблено робочою групою циклової комісії комп’ютерних наук та інженерії 

програмного забезпечення ФКПАІТ ОНТУ у складі: 

1. Керівник робочої групи: Стоянова Руслана Василівна, викладач вищої квалі-

фікаційної категорії професійно-орієнтованих дисциплін ФКПАІТ ОНТУ. 

2. Член робочої групи: Клименко Ольга Георгіївна, викладач вищої кваліфіка-

ційної категорії професійно-орієнтованих дисциплін ФКПАІТ ОНТУ. 

3.Член робочої групи: Бурмакіна Юлія Володимирівна, викладач вищої кваліфі-

каційної категорії професійно-орієнтованих дисциплін ФКПАІТ ОНТУ. 

 

Освітня програма визначає передумови доступу до навчання, орієнтацію та ос-

новний фокус програми, обсяг кредитів ЄКТС, необхідний для здобуття освітньо-

професійного ступеня фаховий молодший бакалавр, перелік загальних та спеціальних 

(фахових) компетентностей, нормативний і варіативний зміст підготовки фахівця, 

сформульований у термінах результатів навчання та вимоги до контролю якості фахо-

вої передвищої освіти. 

 

https://mon.gov.ua/storage/app/media/Fakhova%20peredvyshcha%20osvita/Zatverdzheni.standarty/2021/11/30/122-Kompyuterni.nauky.30.11.pdf
https://mon.gov.ua/storage/app/media/Fakhova%20peredvyshcha%20osvita/Zatverdzheni.standarty/2021/11/30/122-Kompyuterni.nauky.30.11.pdf


1. Опис освітньо-професійної програми зі спеціальності 121 «Комп’ютерні 

науки» галузі знань 12 «Інформаційні технології» 
 

 

1 – Загальна інформація 

Повна назва закладу 

фахової передвищої 

освіти 

Відокремлений структурний підрозділ «Фаховий коледж промислової 

автоматики та інформаційних технологій Одеського національного 

технологічного університету» 

Освітньо-професійний 

ступінь 

фаховий молодший бакалавр  

Освітня кваліфікація фаховий молодший бакалавр з комп’ютерних наук 

Кваліфікація в дипломі Освітньо‐професійний ступінь – фаховий молодший бакалавр.   

Спеціальність – 122 «Комп’ютерні науки» 

Освітньо‐професійна програма – Комп’ютерні науки 

Офіційна назва освіт-

ньої програми 

Освітньо-професійна програма «Комп’ютерні науки» 

Рівень кваліфікації 

згідно з Національною 

рамкою кваліфікації 

5  рівень  Національної рамки кваліфікацій 

Офіційна назва освіт-

ньо-професійної про-

грами 

Комп’ютерні науки 

Обсяг кредитів  

ЄКТС, необхідний  

для здобуття  ступе-

ня фахового  молодшо-

го  бакалавра 

180 кредитів ЄКТС,  

термін навчання 3 роки 10 місяців 

Наявність акредитації Освітньо-професійна програма акредитована Державною службою 

якості освіти України. Наказ від 26.12.2016 р. № 1613 

Сертифікат ДС №2724 від 20.12.2016 р. Термін дії до 01.07.2026 р. 

Термін дії освітньої 

програми 

01.07.2022 р. – 01.07.2026 р. 

Вимоги до осіб, які  

можуть розпочати  на-

вчання за  програмою 

‐ базова  середня  освіта  (з  одночасним  виконанням  освітньої  про-

грами  профільної  середньої  освіти,  тривалість  здобуття  якої  ста-

новить два роки); 

‐ повна загальна середня освіта (профільна  середня освіта), результа-

ти зовнішнього незалежного оцінювання, результати мультипредмет-

ного тесту, мотиваційний лист. 

‐ професійна (професійно‐технічна) освіта. 

Мова(и) викладання Українська 

Інтернет-адреса пос-

тійного розміщення 

опису освітньої про-

грами 

http://promavt.od.ua/  

2 – Мета освітньої програми 

Формування у здобувачів фахової передвищої освіти комплексу знань, умінь та навичок для за-

стосування в професійній діяльності у галузі комп’ютерних наук, спрямованих на професійний 

підхід до вирішення виробничих питань в сфері інформаційних технологій. 

3 - Характеристика освітньої програми 

Предметна область  Об'єкт(и) вивчення та/або діяльності: 

 математичні, інформаційні, імітаційні моделі реальних явищ, 

об'єктів, систем і процесів; 

 методи і технології отримання, зберігання, обробки, передачі та 

використання інформації; 

http://promavt.od.ua/


 теорія, аналіз, розробка, оцінка ефективності, реалізація алго-

ритмів. 

Цілі навчання: формування у здобувачів фахової передвищої освіти 

комплексу знань, умінь та навичок для застосування в професійній 

діяльності у галузі комп’ютерних наук, спрямованих на професійний 

підхід до вирішення виробничих питань в сфері інформаційних тех-

нологій. 

Теоретичний зміст предметної області: сучасні технології, методи та 

способи отримання, представлення, обробки, аналізу, передачі та збе-

реження даних. 

Методи, методики та технології: моделі та методи  розв’язання 

складних прикладних задач, що виникають при розробці інформацій-

них технологій (ІТ); сучасні технології та платформи програмування; 

методи комп’ютерної графіки та технології візуалізації даних. 

Інструменти та обладнання: системи управління базами даних, опе-

раційні системи, комп’ютерні мережі, хмарні сервіси. 

4 – Придатність випускників  

до працевлаштування та подальшого навчання 

Придатність до праце-

влаштування 

Фахівець може займати первинні посади (за ДК 009:2010): J Інформа-

ція та телекомунікації: 62 Комп'ютерне програмування, консульту-

вання та пов'язана з ними діяльність 62.0 – Комп’ютерне програму-

вання, консультування та пов’язана з ним діяльність 62.01 - 

Комп’ютерне програмування, 63 Надання інформаційних послуг 63.1 - 

Оброблення даних, розміщення інформації на веб-вузлах і пов’язана з 

ними діяльність; веб-портали: 63.11 - Оброблення даних, розміщення 

інформації на веб-вузлах і пов’язана з ними діяльність, 63.12 - Веб-

портали 

Фахівець здатний виконувати зазначену(і) професійну(і) роботу(и) (за 

ДК 003:2010 (зміни та доповнення № 2// Видавництво „Соцінформ”, 

К.:2007)): 3114 «Технічні фахівці в галузі електроніки та телекомуні-

кацій» і може займати первинні посади технік обчислювального (ін-

формаційно-обчислювального) центру, технік зконфігурованої 

комп’ютерної системи; 

3121 «Техніки програмісти» і може займати первинні посади технік-

програміст, фахівець з інформаційних технологій, технік із системно-

го адміністрування 

Академічні права ви-

пускників 

Подальше продовження навчання за початковим рівнем (короткий 

цикл) та першим (бакалаврським) рівнем вищої освіти, набуття додат-

кових кваліфікацій в системі освіти дорослих, у тому числі післядип-

ломної освіти. 

5 – Викладання та оцінювання 

Викладання та нав-

чання 

Практично-орієнтоване, студентоорієнтоване  навчання, самонавчан-

ня,  проблемно‐орієнтоване  навчання. 

Оцінювання Методи оцінювання: екзамени, тестування, модульні контрольні робо-

ти, захист лабораторних та практичних робіт, захист курсової роботи, 

захист звіту з навчальної практики та практики на виробництвах, пуб-

лічний  захист кваліфікаційної роботи (дипломної роботи) у екзамена-

ційній комісії. 

Системи оцінювання: оцінювання  навчальних  досягнень  здобувачів  

фахової  передвищої  освіти здійснюється: за 100‐бальною шкалою, 

національною шкалою («відмінно», «добре», «задовільно», «незадові-

льно»). 

6 – Перелік компетентностей випускника 

Інтегральна компетен- ІК1. Здатність вирішувати типові спеціалізовані задачі в галузі 



тність комп’ютерних наук та інформаційних технологій або у процесі нав-

чання, що вимагає застосування положень і методів комп'ютерних 

наук та може характеризуватися певною невизначеністю умов; нести 

відповідальність за результати своєї діяльності; здійснювати контроль 

інших осіб у визначених ситуаціях. 

Загальні компетенції 

(ЗК) 

ЗК1. Здатність реалізувати свої права і обов’язки як члена суспільст-

ва, усвідомлювати цінності громадянського (вільного демократично-
го) суспільства та необхідність його сталого розвитку, верховенства 
права, прав і свобод людини і громадянина в Україні. 

ЗК2. Здатність зберігати та примножувати моральні, культурні, нау-
кові цінності і досягнення суспільства на основі розуміння історії та 

закономірностей розвитку предметної області, її місця у загальній си-
стемі знань про природу і суспільство та у розвитку суспільства, тех-

ніки і технологій, використовувати різні види та форми рухової акти-
вності для активного відпочинку та ведення здорового способу життя. 
ЗК3. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

ЗК4. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 
ЗК5. Знання та розуміння предметної області та розуміння професій-

ної діяльності. 
ЗК6. Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так і письмо-

во. 
ЗК7. Здатність спілкуватися іноземною мовою. 
ЗК8. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

Спеціальні (фахові, 

предметні) компетент-

ності 

СК1. Здатність використовувати основні поняття, ідеї та методи фун-

даментальних наук під час розв’язання складних спеціалізованих за-

дач в галузі комп’ютерних наук та інформаційних технологій. 

СК2. Здатність використовувати теоретичні та фундаментальні знання 

в галузі комп’ютерних наук та інформаційних технологій для вирі-

шення різноманітних проблем. 

СК3. Здатність розробляти, аналізувати та застосовувати ефективні 

алгоритми для розв’язання конкретних професійних задач залежно від 

предметного середовища. 

СК4. Здатність здійснювати проєктування та розробку програмного 

забезпечення. 

СК5. Здатність застосовувати принципи і методи побудови та викори-

стання мережевих технологій. 

СК6. Здатність застосовувати методи та засоби захисту програмного 

забезпечення та даних від несанкціонованого доступу в умовах супро-

водження та експлуатації програмних систем і комплексів. 

СК7. Здатність проєктувати, розробляти та обслуговувати веб-

застосунки з динамічним контентом, використовуючи веб-технології, 

технології комп’ютерної графіки та анімації. 

СК8. Здатність застосовувати сучасні методи, технології та інструме-

нтальні засоби проєктування та створення програмних систем та їх 

супроводження. 

СК9. Здатність застосовувати знання сучасних методів та технологій 

створення та супроводження розподілених систем. 

СК10. Здатність адмініструвати системне та прикладне програмне 

забезпечення під час реалізації процесів життєвого циклу інформацій-

них систем. 

СК11. Здатність застосовувати методи та техніки тестування програ-

много забезпечення впродовж життєвого циклу розробки програмних 

систем. 

СК12. Здатність розробляти бази даних. 

СК13. Здатність приймати обґрунтовані рішення щодо забезпечення 



бізнес-планування та економічної ефективності діяльності в галузі 

інформаційних технологій. 
СК14. Здатність проектувати ІС у відповідності до профілю підготов-
ки по видах забезпечення. 

СК15. Здатність програмувати додатки та створювати програмні про-
тотипи рішення прикладних задач. 

7- Зміст підготовки здобувачів фахової передвищої освіти, сформульова-
ний у термінах результатів навчання 

 РН01. Аналізувати явища і події соціально-політичного, культурного, 

духовного середовища для формування світогляду людини та встано-

влювати зв’язок між ними. 

РН02. Вільно спілкуватися усно і письмово державною та іноземною 

мовами, у тому числі з професійних питань. 

РН03. Використовувати професійно–профільовані знання та практич-

ні навички методів фундаментальної та прикладної математики під 

час розв’язання стандартних задач і задач прикладного характеру в 

області комп’ютерних наук. 

РН04. Застосовувати сучасні методи математичного та 

комп’ютерного моделювання та будувати ефективні алгоритми для 

чисельного дослідження та розв’язання прикладних задач. 

РН05. Пояснювати основні методи та технології об’єктно-

орієнтованого та компонентного програмування. 

РН06. Пояснювати загальні принципи та моделі побудови 

комп’ютерних мереж. 

РН07. Застосовувати основні механізми та методи безпеки мереж і 

програмних систем. 

РН08. Розробляти застосунки, використовуючи сучасні вебтехнології. 

РН09. Застосовувати сучасний інструментарій комп’ютерної графіки 

та анімації під час вирішення практичних задач професійної діяльнос-

ті. 

РН10. Знати методології, методи, моделі, процеси та технології жит-

тєвого циклу розробки та тестування програмного забезпечення. 

РН11. Застосовувати сучасні мови програмування та технології для 

розробки програмного забезпечення розподілених систем. 

РН12. Знати основні принципи функціонування системного та прик-

ладного програмного забезпечення. 

РН13. Здійснювати моніторинг роботи програмних систем і комплек-

сів. 

РН14. Організовувати конфігураційне та програмне налагодження 

програмних систем в процесі їх супроводження та експлуатації. 

РН15. Розробляти супровідну документацію на різних етапах процесу 

життєвого циклу розробки програмного забезпечення. 

РН16. Розробляти бази даних та виконувати їх адміністрування. 

РН17. Володіти навичками написання коду з використанням мов про-

грамування/розмітки, визначення та маніпулювання даними. 

РН18. Проектувати і створювати користувацькі інтерфейси.  

8 – Ресурсне забезпечення реалізації програми 

Кадрове забезпечення Всі педагогічні працівники, залучені до реалізації освітньої складової 
освітньо-професійної програми, є штатними співробітниками  
ФКПАІТ ОНТУ, мають базову вищу освіту відповідну навчальним 
дисциплінам, що викладаються, мають достатній досвід виробничої 
діяльності за профілем підготовки, пройшли чергову атестацію, під-
вищили або підтвердили свою кваліфікаційну категорію. 

Матеріально-технічне 

забезпечення 

Забезпеченість навчальними приміщеннями, комп’ютерними робочи-

ми місцями, мультимедійним обладнанням відповідає потребі.  



В ФКПАІТ ОНТУ встановлено локальні комп’ютерні мережі та  безд-

ротовий доступу до мережі Інтернет через WiFi. Користування Інтер-

нет-мережею безлімітне.  

Наявна вся необхідна соціально-побутова інфраструктура, кількість 

місць в гуртожитках відповідає вимогам.  

Інформаційне та на-

вчально-методичне 

забезпечення 

Офіційний веб-сайт ФКПАІТ ОНТУ http://www.promavt.od.ua/ містить 

інформацію про освітні програми, навчальну, наукову і виховну дія-

льність, структурні підрозділи, правила прийому, контакти.  

Читальна зала бібліотеки забезпечена бездротовим доступом до мере-

жі Інтернет. 

Крім фонду наукової (в т. ч. електронної) бібліотеки, студенти мають 

вільний доступ до електроної бібліотеки циклової комісії, що містить 

примірники наукових фахових журналів, підручників та інших навча-

льних посібників, які забезпечують освітній процес за освітньою про-

грамою. 

9 – Академічна мобільність 

Національна кредитна 

мобільність 

 

Міжнародна кредитна 

мобільність 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.promavt.od.ua/


2. Перелік компонентів освітньо-професійної програми та їх логічна  

послідовність 

 

2.1. Перелік компонентів ОП 

 
Код н/д Компоненти освітньої програми  

(навчальні дисципліни, курсові проекти (роботи), 

практики, кваліфікаційна робота) 

Кількість 

кредитів 

Форма 

підсумк. 

контролю 

1 2 3 4 

Обов’язкові компоненти ОП 

1. Дисципліни, що формують загальні компетентності 

ОК 1 Основи філософських знань та соціологія 3 диф.залік 

ОК 2 Культурологія 2 диф.залік 

ОК 3 Українська мова (за професійним спрямуванням) 2 екзамен 

ОК 4 Англійська мова (за професійним спрямуванням) 6 диф.залік 

ОК 5 Основи правознавства 2 диф.залік 

ОК 6 Фізичне виховання 6 диф.залік 

ОК 7 Історія України 2 диф.залік 

ОК 8 Економічна теорія 2 диф.залік 

ОК 9 Менеджмент та маркетинг 2 диф.залік 

ОК 10 Вища математика  8 екзамен 

ОК 11 Теорія ймовірностей та математична статистика 3 диф.залік 

ОК 12 Фізика 3 диф.залік 

ОК 13 Дискретна математика 5 диф.залік 

ОК 14 Чисельні методи 2 диф.залік 

ОК 15 Математичні методи дослідження операцій 3 диф.залік 

ОК16 Економіка та основи ІТ-бізнесу 4 диф.залік 

ОК 17 Теорія алгоритмів 2 диф.залік 

ОК 18 Безпека життєдіяльності 2 диф.залік 

ОК 19 Основи екології 2 диф.залік 

ОК 20 Охорона праці та цивільний захист 2 екзамен 
Загальний обсяг компонентів 63 

 

2. Дисципліни, що формують спеціальні компетентності 

 

ОК 21 Основи програмування та алгоритмічні мови 6 диф.залік 

ОК 22 Об’єктно-орієнтоване програмування 5,5 екзамен 

ОК 23 Операційні системи 3 диф.залік 

ОК 24 Бази даних  5 екзамен 

ОК 25 Курсова робота з баз даних  1 диф.залік 

ОК 26 WEB-технології та WEB-дизайн 4 екзамен 

ОК 27 Інженерна і комп’ютерна графіка 3 диф.залік 

ОК 28 Розробка клієнт-серверних застосувань 3 екзамен 

ОК 29 Конструювання програмного забезпечення 5 екзамен 

ОК 30 Курсова робота з конструювання програмного забез-

печення 

1 диф.залік 

ОК 31 Технології захисту інформації та кодування 4 диф.залік 

ОК 32 Тестування програмного забезпечення 3 екзамен 

ОК 33 Адміністрування операційних систем і мереж 3 диф.залік 

ОК 34 Електротехніка  2 диф.залік 

ОК 35 Архітектура комп’ютерів та комп’бтерна електроніка 3 диф.залік 

ОК 36 Комп’ютерні мережі  3 диф.залік 



Код н/д Компоненти освітньої програми  

(навчальні дисципліни, курсові проекти (роботи), 

практики, кваліфікаційна робота) 

Кількість 

кредитів 

Форма 

підсумк. 

контролю 

1 2 3 4 

ОК 37 Основи програмної інженерії 5 диф.залік 

ОК 38 Системне програмне забезпечення 3 диф.залік 

ОК 39 Програмування ігор та додатків для операційної сис-

теми Android 

4 екзамен 

Загальний обсяг компонентів 67,5 

 

3. Практична підготовка  

 

ОК 40 Навчальна практика з операційних систем  3 диф.залік 

ОК 41 Навчальна практика з основ програмування 4,5 диф.залік 

ОК 42 Навчальна практика з баз даних 3 диф.залік 

ОК 43 Навчальна практика з конструювання програмного 

забезпечення 

3 диф.залік 

ОК 44 Технологічна практика 4,5 диф.залік 

ОК 45 Переддипломна практика 6 диф.залік 

ОК 46 Дипломне проектування 6  
Загальний обсяг компонентів 30 

ОК 47 Публічний захист кваліфікаційної роботи 1,5  

ЗАГАЛЬНИЙ ОБСЯГ ОБОВ'ЯЗКОВИХ КОМПОНЕНТІВ: 162 

 

Вибірковий блок 1  (Дисципліни за вибором здобувачів освіти) 

ВК 1.1 Хмарні технології та сервіси 2 диф.залік 

ВК 1.2 Графічний дизайн та розробка мультимедійних об’-

єктів 

4 диф.залік 

ВК 1.3 WEB-технології «Front-end розробка» 6 диф.залік 

ВК 1.4 Адміністрування баз даних та веб-ресурсів 6 диф.залік 

Вибірковий блок 2  (Дисципліни за вибором здобувачів освіти) 

ВК 2.1 Технології створення віртуальної та доповненої реа-

льності 

2 диф.залік 

ВК 2.2 Основи комп’ютерних ігор та ігрових програм 4 диф.залік 

ВК 2.3 Технології розробки комп’ютерних ігор 6 диф.залік 

ВК 2.4 Дизайн і розробка комп’ютерних ігор на Unity 6 диф.залік 

Загальний обсяг вибіркових компонент: 18 

Семестровий контроль 13,5 

ЗАГАЛЬНИЙ ОБСЯГ ОСВІТНЬОЇ ПРОГРАМИ 180 

 

 

  

 

 

 

 

 



2.2 Структурно-логічна схема ОПП 

 



3. Форма атестації здобувачів фахової передвищої освіти 

 
Форми атестації здо-

бувачів фахової пе-

редвищої освіти 

Атестація випускників освітньої програми спеціальності 122 «Комп’ютерні 

науки» проводиться у формі публічного захисту кваліфікаційної роботи 

(дипломної роботи) та завершується видачею документа встановленого 

зразка про присудження йому освітньо-професійного ступеня фаховий мо-

лодший бакалавр із присвоєнням освітньої кваліфікації: Фаховий молод-

ший бакалавр з комп’ютерних наук.  

Захист дипломної роботи здійснюється Екзаменаційною комісією, до 

складу якої входять викладачі випускових та профільних комісій та про-

відні фахівці виробництва відповідно до положення про Екзаменаційну 

комісію, затвердженого Вченою радою ОНТУ 

Вимоги до кваліфіка-

ційної роботи   

Кваліфікаційна робота має передбачати теоретичне та практичне дослідження 

складних спеціалізованих задач в галузі комп’ютерних наук та інформаційних 

технологій. 

У кваліфікаційній роботі не має бути академічного плагіату, фальсифікації та 

фабрикації. 

Кваліфікаційна робота має бути оприлюднена на офіційному сайті або у репо-

зитарії закладу фахової передвищої освіти. 

Зміст кваліфікаційної роботи визначається її темою. 

Деталізація вимог до кваліфікаційної роботи регламентується внутрішніми 

документами й положеннями ФКПАІТ ОНТУ. 

Вимоги до публіч-

ного захисту квалі-

фікаційної роботи 

До захисту кваліфікаційної роботи допускаються здобувачі освіти, які 

повністю виконали всі вимоги навчального плану. Захист кваліфікаційної 

роботи проводиться на відкритому засіданні спеціально створеної Екза-

менаційної комісії. Екзаменаційна комісія заслуховує автора кваліфіка-

ційної роботи, рецензію на неї та відгук наукового керівника. Усний ви-

ступ здобувача освіти на відкритому засіданні Екзаменаційної комісії по-

винен містити в собі: 

 - чітке формулювання проблеми; 

- обґрунтування її актуальності; 

- розкриття ступеню наукової розробки проблеми; 

 - визначення мети кваліфікаційної роботи, засобів її досягнення, конкре-

тних завдань; 

 - відомості про структуру роботи; 

 - виклад зроблених автором узагальнень, висновків, рекомендацій. 

 Здобувач освіти зобов’язаний також по суті відповісти на запитання чле-

нів Екзаменаційної комісії, дати аргументовані роз’яснення щодо критич-

них зауважень рецензії. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. Вимоги до системи внутрішнього забезпечення якості 

фахової передвищої освіти 

 
У ФКПАІТ ОНТУ функціонує система забезпечення якості освітньої діяльності та якості фа-

хової передвищої освіти (система внутрішнього забезпечення якості), яка передбачає здійснення та-

ких процедур і заходів: 

1) визначення та оприлюднення політики, принципів та процедур забезпечення якості фахової 

передвищої освіти, що інтегровані до загальної системи управління закладом фахової передвищої 

освіти, узгоджені з його стратегією і передбачають залучення внутрішніх та зовнішніх зацікавлених  

сторін; 

2) визначення і послідовне дотримання процедур розробки освітньо-професійних програм, які 

забезпечують відповідність їх змісту стандартам фахової передвищої освіти (професійним стандар-

там - за наявності), декларованим цілям, урахування позицій заінтересованих сторін, чітке визначен-

ня кваліфікацій, що присуджуються та/або присвоюються, які мають бути узгоджені з Національною 

рамкою кваліфікацій; 

3) здійснення за участю здобувачів освіти моніторингу та періодичного перегляду освітньо-

професійних програм з метою гарантування досягнення встановлених для них цілей та їх відповідно-

сті потребам здобувачів фахової передвищої освіти і суспільства, включаючи опитування здобувачів 

фахової передвищої освіти; 

4) забезпечення дотримання вимог правової визначеності, оприлюднення та послідовного до-

тримання нормативних документів закладу фахової передвищої освіти, що регулюють усі стадії під-

готовки здобувачів фахової передвищої освіти (прийом на навчання, організація освітнього процесу, 

визнання результатів навчання, переведення, відрахування, атестація тощо); 

5) забезпечення релевантності, надійності, прозорості та об’єктивності оцінювання, що здійс-

нюється у рамках освітнього процесу; 

6) визначення та послідовне дотримання вимог щодо компетентності педагогічних (науково-

педагогічних) працівників, застосування чесних і прозорих правил прийняття на роботу та безперер-

вного професійного розвитку персоналу; 

7) забезпечення необхідного фінансування освітньої та викладацької діяльності, а також адеква-

тних та доступних освітніх ресурсів і підтримки здобувачів фахової передвищої освіти за кожною 

освітньо-професійною програмою; 

8) забезпечення збирання, аналізу і використання відповідної інформації для ефективного уп-

равління освітньо-професійними програмами та іншою діяльністю закладу; 

9) забезпечення публічної, зрозумілої, точної, об’єктивної, своєчасної та легкодоступної інфор-

мації про діяльність закладу та всі освітньо-професійні програми, умови і процедури присвоєння сту-

пеня фахової передвищої освіти та кваліфікацій; 

10) забезпечення дотримання академічної доброчесності працівниками закладу фахової перед-

вищої освіти та здобувачами фахової передвищої освіти, в тому числі створення і забезпечення фун-

кціонування ефективної системи запобігання та виявлення академічного плагіату та інших порушень 

академічної доброчесності, притягнення порушників до академічної відповідальності; 

11) періодичне проходження процедури зовнішнього забезпечення якості фахової передвищої 

освіти; 
12) залучення здобувачів фахової передвищої освіти та роботодавців як повноправних партне-

рів до процедур і заходів забезпечення якості освіти; 

13) забезпечення дотримання студентоорієнтованого навчання в освітньому процесі; 

14) здійснення інших процедур і заходів, визначених законодавством, установчими документа-

ми закладів фахової передвищої освіти або відповідно до них.  
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компонентам освітньо-професійної програми  (частина 1) 
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алізовані задачі в 

галузі інформаційних 

технологій або у 

процесі навчання, що 

вимагає застосування 

положень і методів 

комп’ютерних наук 

та може характеризу-

ватися певною неви-

значеністю умов; 

нести відповідаль-

ність за результати 

своєї діяльності; 

здійснювати конт-

роль інших осіб у 

визначених ситуаці-

ях. 
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Загальні компетенції (ЗК) 
ЗК1. Здатність реалі-

зувати свої права і 

обов’язки як члена 

суспільства, усвідом-

лювати цінності гро-

мадянського (вільно-

го демократичного) 

суспільства та необ-

хідність його сталого 

розвитку, верховенс-

тва права, прав і сво-

бод людини і грома-

дянина в Україні. 

+ +   +  +  

 

                              

ЗК2. Здатність збері-

гати та примножува-

ти моральні, культу-

рні, наукові цінності і 

досягнення суспільс-

тва на основі розу-

міння історії та зако-

номірностей розвит-

ку предметної облас-

ті, її місця у загальній 

системі знань про 

+ + +  + + + + 
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природу і суспільство 

та у розвитку суспі-

льства, техніки і тех-

нологій, використо-

вувати різні види та 

форми рухової акти-

вності для активного 

відпочинку та веден-

ня здорового способу 

життя. 

ЗК3. Здатність до 

абстрактного мис-

лення, аналізу та 

синтезу. 

        

 

           + +  + + + + + + +       +  + 

ЗК 4. Здатність за-

стосовувати знання в 

практичних ситуаці-

ях. 

        

 

               +     +          

ЗК5. Знання та розу-

міння предметної 

області та розуміння 

професійної діяльно-

сті. 

        

 

              + + +  + +  + + +  + + + +  

ЗК6. Здатність спіл-

куватися державною 
  +      
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мовою як усно, так і 

письмово. 

ЗК7. Здатність спіл-

куватися іноземною 

мовою. 

   +     

 

                              

ЗК8. Здатність вчи-

тися і оволодівати 

сучасними знаннями. 

+ + + + + + + + 

 

+ + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + 

Спеціальні (фахові, предметні) компетентності 
СК1. Здатність вико-

ристовувати основні 

поняття, ідеї та мето-

ди фундаментальних 

наук під час розв’я-

зання складних спе-

ціалізованих задач в 

галузі комп’ютерних 

наук та інформацій-

них технологій. 

       + 

 

 

 

 

+ 

 

 

 

+ + + + + + + +                 +      

СК2. Здатність вико-

ристовувати теорети-

чні та фундаменталь-

ні знання в галузі 

комп’ютерних наук 

та інформаційних 

        

 

           + + + + + + + + + + + + + + + + + + + 
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технологій для вирі-

шення різноманітних 

проблем. 

СК3. Здатність роз-

робляти, аналізувати 

та застосовувати 

ефективні алгоритми 

для розв’язання кон-

кретних професійних 

задач залежно від 

предметного середо-

вища. 

        

 

       +    + +  +  + + + +  + + +   + +  + 

СК4. Здатність здій-

снювати проектуван-

ня та розробку про-

грамного забезпечен-

ня. 

        

 

            +    +  + + +       +  + 

СК5. Здатність за-

стосовувати принци-

пи і методи побудови 

та використання 

мережевих техноло-

гій. 

        

 

             +        +  +   +  +  

СК6. Здатність за-

стосовувати методи 
        

 
             +        +  +   +  +  
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та засоби захисту  

програмного забез-

печення та даних від 

несанкціонованого  

доступу в умовах 

супроводження та 

експлуатації  

програмних систем і 

комплексів. 

СК7. Здатність прое-

ктувати, розробляти 

та обслуговувати 

вебзастосунки з ди-

намічним контентом, 

використовуючи 

вебтехнології, техно-

логії комп’ютерної 

графіки та анімації. 

        

 

                + +             

СК8. Здатність за-

стосовувати сучасні 

методи, технології та 

інструментальні за-

соби проектування та 

створення програм-

них систем та їх су-

        

 

                   + +  +     +   
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проводження. 

СК9. Здатність за-

стосовувати знання 

сучасних методів та 

технологій створення 

та супроводження 

розподілених систем. 

        

 

              + + +  +            

СК10. Здатність ад-

мініструвати систем-

не та прикладне про-

грамне забезпечення 

під час реалізації 

процесів життєвого 

циклу інформаційних 

систем. 

        

 

             +          +   +  +  

СК11. Здатність за-

стосовувати методи 

та техніки тестування 

програмного забез-

печення впродовж  

життєвого циклу 

розробки програмних 

систем. 

        

 

                   +   +     +   

СК12. Здатність  

розробляти бази да-
        

 
              + + +  +            



 

 

 

 

 
Програмні ком-

петентності 

Компоненти освітньої програми 

Обов’язкові компоненти  

О
К

 1
 

О
К

  
2
 

О
К

 3
 

О
К

 4
 

О
К

 5
 

О
К

 6
 

О
К

 7
 

О
К

 8
 

О
К

 9
 

О
К

 1
0

 

О
К

 1
1

 

О
К

 1
2

 

О
К

 1
3

 

О
К

 1
4

 

О
К

 1
5

 

О
К

 1
6

 

О
К

 1
7

 

О
К

 1
8

 

О
К

1
9
 

О
К

 2
0

 

О
К

 2
1

 

О
К

 2
2

 

О
К

 2
3

 

О
К

 2
4
  
  

О
К

 2
5

 

О
К

 2
6

 

О
К

 2
7

 

О
К

 2
8

 

О
К

 2
9
  

О
К

3
0
 

О
К

 3
1

 

О
К

 3
2

 

О
К

 3
3

 

О
К

 3
4

 

О
К

 3
5

 

О
К

 3
6

 

О
К

 3
7

 

О
К

 3
8

 

О
К

3
9
 

О
сн

о
в
и

 ф
іл

о
со

ф
сь

к
и

х
 з

н
ан

ь 
та

 с
о
ц

іо
л

о
гі

я 

К
у
л
ь
ту

р
о
л
о
гі

я 

У
к
р
аї

н
сь

к
а 

м
о
в
а 

(з
а 

п
р
о
ф

е-
сі

й
н

и
м

 с
п

р
я
м

у
в
ан

н
я
м

) 

А
н

гл
ій

сь
к
а 

м
о
в
а 

(з
а 

п
р
о
ф

е-
сі

й
н

и
м

 с
п

р
я
м

у
в
ан

н
я
м

) 

О
сн

о
в
и

 п
р
ав

о
зн

ав
ст

в
а 

Ф
із

и
ч
н

е 
в
и

х
о
в
ан

н
я 

Іс
то

р
ія

 У
к
р
аї

н
и

 

Е
к
о
н

о
м

іч
н

а 
те

о
р
ія

 

М
ен

ед
ж

м
ен

т 
та

 м
ар

к
ет

и
н

г 

В
и

щ
а 

м
ат

ем
ат

и
к
а 

Т
ео

р
ія

 й
м

о
в
ір

н
о
ст

ей
 т

а 
м

а-
те

м
ат

и
ч
н

а 
ст

ат
и

ст
и

к
а 

Ф
із

и
к
а 

Д
и

ск
р
ет

н
а 

м
ат

ем
ат

и
к
а 

Ч
и

се
л
ь
н

і 
м

ет
о
д

и
 

М
ат

ем
ат

и
ч
н

і 
м

ет
о
д

и
 д

о
сл

і-
д
ж

ен
н

я
 о

п
ер

ац
ій

 
Е

к
о
н

о
м

ік
а 

та
 о

сн
о
в
и

 І
Т

-
б
із

н
ес

у
 

Т
ео

р
ія

 а
л
го

р
и

тм
ів

 

Б
ез

п
ек

а 
ж

и
тт

єд
ія

л
ь
н

о
ст

і 

О
сн

о
в
и

 е
к
о
л
о
гі

ї 

О
х
о
р
о
н

а 
п

р
ац

і 
та

 ц
и

в
іл

ь
н

и
й

 
за

х
и

ст
 

О
сн

о
в
и

 п
р
о
гр

ам
у
в
ан

н
я
 т

а 
ал

го
р
и

тм
іч

н
і 

м
о
в
и

 

О
б
’є

к
тн

о
-о

р
іє

н
то

в
ан

е 
п

р
о
-

гр
ам

у
в
ан

н
я 

О
п

ер
ац

ій
н

і 
си

ст
ем

и
 

Б
аз

и
 д

ан
и

х
  

К
у
р
со

в
а 

р
о
б
о
та

 з
 б

аз
 д

ан
и

х
 

W
E

B
-т

ех
н

о
л
о
гі

ї 
та

 W
E

B
-

д
и

за
й

н
 

Ін
ж

ен
ер

н
а 

та
 к

о
м

п
ю

те
р
н

а 
гр

аф
ік

а 

Р
о
зр

о
б
к
а 

к
л
іє

н
т-

се
р
в
ер

н
и

х
 

за
ст

о
су

в
ан

ь
 

К
о
н

ст
р
у

ю
в
ан

н
я
 п

р
о
гр

ам
н

о
го

 
за

б
ез

п
еч

ен
н

я
  

К
у
р
со

в
а 

р
о
б
о
та

 з
 к

о
н

ст
р
у

ю
-

в
ан

н
я
 п

р
о
гр

ам
н

о
го

 з
аб

ез
п

е-
ч
ен

н
я
 

Т
ех

н
о
л
о
гі

ї 
за

х
и

ст
у
 і

н
ф

о
р
м

а-
ц

ії
 т

а 
к
о
д
у
в
ан

н
я 

Т
ес

ту
в
ан

н
я
 п

р
о
гр

ам
н

о
го

 
за

б
ез

п
еч

ен
н

я
 

А
д
м

ін
іс

тр
у
в
ан

н
я
 О

С
 і

 м
ер

еж
 

Е
л
ек

тр
о

те
х
н

ік
а 

А
р
х
іт

ек
ту

р
а 

к
о
м

п
’ю

те
р
ів

 т
а 

к
о
м

п
’б

те
р
н

а 
ел

ек
тр

о
н

ік
а 

К
о
м

п
’ю

те
р
н

і 
м

ер
еж

і 

О
сн

о
в
и

 п
р
о
гр

ам
н

о
ї 

ін
ж

ен
ер

ії
 

С
и

ст
ем

н
е 

п
р
о
гр

ам
н

е 
за

б
ез

-
п

еч
ен

н
я
 

П
р
о
гр

ам
у
в
ан

н
я 

іг
о
р
 т

а 
д
о
д

а-
тк

ів
 д

л
я
 О

С
 A

n
d
ro

id
 

1  2  3  4  5  6  7  8  9  10  11  12  13  14  15  16  17  18  19  20  21  22  23  24  25  26  27  28  29  30  31  32  33  34  35  36  37  38  39  40 

них. 

СК13. Здатність 

приймати обґрунто-

вані рішення щодо 

забезпечення бізнес-

планування та еко-

номічної ефективно-

сті діяльності в галузі 

інформаційних тех-

нологій. 

       + 

 

 

 

 

+       +                        

СК14. Здатність про-

ектувати ІС у відпо-

відності до профілю 

підготовки по видах 

забезпечення. 

        

 

                   + +       +   

СК15. Здатність про-

грамувати додатки та 

створювати програм-

ні прототипи рішення 

прикладних задач. 

        

 

                +             + 

 

 

  

 



 

5.2 Матриця відповідності компетентностей випускника 

компонентам освітньо-професійної програми 
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Інтегральна компетентність (ІК) 

ІК1. Здатність вирішувати типові спеціалізовані задачі в галузі 

інформаційних технологій або у процесі навчання, що вимагає 

застосування положень і методів комп’ютерних наук та може 

характеризуватися певною невизначеністю умов; нести відпо-

відальність за результати своєї діяльності; здійснювати конт-

роль інших осіб у визначених ситуаціях. 

+ + + + + + + +         

Загальні компетенції (ЗК) 
ЗК1. Здатність реалізувати свої права і обов’язки як члена сус-

пільства, усвідомлювати цінності громадянського (вільного 

демократичного) суспільства та необхідність його сталого 

розвитку, верховенства права, прав і свобод людини і громадя-

нина в Україні. 

    + + + +         

ЗК2. Здатність зберігати та примножувати моральні, культурні, 

наукові цінності і досягнення суспільства на основі розуміння 

історії та закономірностей розвитку предметної області, її міс-

ця у загальній системі знань про природу і суспільство та у 

розвитку суспільства, техніки і технологій, використовувати 

різні види та форми рухової активності для активного відпочи-

нку та ведення здорового способу життя. 
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ЗК3. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу.       +  + + + + + + + + 

ЗК 4. Здатність застосовувати знання в практичних ситуаціях. + + + + + + +          

ЗК5. Знання та розуміння предметної області та розуміння 

професійної діяльності. 
    + +      +     

ЗК6. Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так і 

письмово. 
                

ЗК7. Здатність спілкуватися іноземною мовою.                 

ЗК8. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. + + + + + + + + + + + + + + + + 

Спеціальні (фахові, предметні) компетентності 
СК1. Здатність використовувати основні поняття, ідеї та мето-

ди фундаментальних наук під час розв’язання складних спеціа-

лізованих задач в галузі комп’ютерних наук та інформаційних 

технологій. 

                

СК2. Здатність використовувати теоретичні та фундаментальні 

знання в галузі комп’ютерних наук та інформаційних техноло-

гій для вирішення різноманітних проблем. 

+ + + + + + +          

СК3. Здатність розробляти, аналізувати та застосовувати ефек-

тивні алгоритми для розв’язання конкретних професійних за-

дач залежно від предметного середовища. 

    + + +          

СК4. Здатність здійснювати проектування та розробку програ-

много забезпечення. 
 +         +    + + 

СК5. Здатність застосовувати принципи і методи побудови та 

використання мережевих технологій. 
        +   + +    
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СК6. Здатність застосовувати методи та засоби захисту  

програмного забезпечення та даних від несанкціонованого  

доступу в умовах супроводження та експлуатації  

програмних систем і комплексів. 

    + +      +     

СК7. Здатність проектувати, розробляти та обслуговувати 

вебзастосунки з динамічним контентом, використовуючи веб-

технології, технології комп’ютерної графіки та анімації. 

         + +      

СК8. Здатність застосовувати сучасні методи, технології та 

інструментальні засоби проектування та створення програмних 

систем та їх супроводження. 

          +    + + 

СК9. Здатність застосовувати знання сучасних методів та тех-

нологій створення та супроводження розподілених систем. 
          + +     

СК10. Здатність адмініструвати системне та прикладне про-

грамне забезпечення під час реалізації процесів життєвого 

циклу інформаційних систем. 

        +   +     

СК11. Здатність застосовувати методи та техніки тестування 

програмного забезпечення впродовж  життєвого циклу розроб-

ки програмних систем. 

             + + + 

СК12. Здатність  розробляти бази даних.   +        +      

СК13. Здатність приймати обґрунтовані рішення щодо забез-

печення бізнес-планування та економічної ефективності діяль-

ності в галузі інформаційних технологій. 

             +   

СК14. Здатність проектувати ІС у відповідності до профілю       +    +  + + + + 
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підготовки по видах забезпечення. 

СК15. Здатність програмувати додатки та створювати програ-

мні прототипи рішення прикладних задач. 
         + +   + + + 

 



 

6.1 Матриця забезпечення результатів навчання (РН) 

відповідними компонентами  освітньої програми 
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ватися усно і письмо-
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профільовані знання  

і  практичні  навички 

методів фундамента-
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льної та прикладної 

математики під час 

розв’язання стандар-

тних задач і задач 

прикладного харак-

теру в галузі 

комп’ютерних наук. 

РН04. Застосовувати 

сучасні методи мате-

матичного та 

комп’ютерного мо-

делювання  і  будува-

ти ефективні алгори-

тми для чисельного 

дослідження та 

розв’язання приклад-

них задач. 

        

 

    + +  +    + +                  

РН05. Розуміти  ос-

новні методи  і  тех-

нології об’єктно-

орієнтованого та 

компонентного про-

грамування. 
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РН06. Розуміти зага-

льні принципи та 
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РН07. Застосовувати 

основні механізми та 

методи безпеки ме-

реж і програмних 

систем. 

        

 

                     +  +   +  +  

РН08. Розробляти 

застосунки, викорис-

товуючи сучасні веб-

технології. 

        

 

                +              

РН09. Застосовувати 

сучасний інструмен-

тарій комп’ютерної 

графіки та анімації 

під час вирішення 

практичних задач 

професійної діяльно-

сті. 

        

 

                 +            + 

РН10. Знати методо-

логії, методи, моделі, 

процеси  і  технології 

життєвого циклу 

розробки та тесту-

        

 

      +            + + +  +     +  + 
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забезпечення. 

РН11. Застосовувати 

сучасні мови програ-

мування та технології 

для розробки про-

грамного забезпечен-

ня розподілених сис-

тем. 

        

 

              +  +  +            

РН12. Знати основні 

принципи функціо-

нування системного 

та прикладного про-

грамного забезпечен-

ня. 

        

 

             +      +    +   +  +  

РН13. Здійснювати 

моніторинг роботи 

програмних систем і 

комплексів. 

        

 

                     +  +     +  

РН14. Організовува-

ти конфігураційне та 

програмне налаго-

дження інформацій-

них систем у процесі 

їх супроводження та 

        

 

             +     +     +   +  +  
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РН15. Розробляти 

супровідну докумен-

тацію на різних ета-

пах процесу життєво-

го циклу розробки 

програмного забез-

печення. 

        

 

               +     +       +  + 

РН16. Розробляти 

бази даних та вико-

нувати їх адміністру-

вання. 

        

 

              + + +              

РН17. Володіти на-

вичками написання 

коду з використан-

ням мов програму-

вання/розмітки, ви-

значення та маніпу-

лювання даними. 

        

 

           + +  +  +             + 

РН18. Проектувати і 

створювати користу-

вацькі інтерфейси. 

        

 

              + + +           +  + 

 

 



 

6.2 Матриця забезпечення результатів навчання (РН) 

відповідними компонентами  освітньої програми 
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РН01. Аналізувати явища і події соціально-політичного, культурно-

го, духовного середовища для формування світогляду людини та 

встановлювати зв’язок між ними. 

                

РН02. Вільно спілкуватися усно і письмово державною та інозем-

ною мовами, у тому числі з професійних питань. 
      + +         

РН03. Використовувати професійно-профільовані знання  і  практи-

чні  навички методів фундаментальної та прикладної математики під 

час розв’язання стандартних задач і задач прикладного характеру в 

галузі комп’ютерних наук. 

+ + + + + + +          

РН04. Застосовувати сучасні методи математичного та 

комп’ютерного моделювання  і  будувати ефективні алгоритми для 

чисельного дослідження та розв’язання прикладних задач. 

             + + + 

РН05. Розуміти  основні методи  і  технології об’єктно-

орієнтованого та компонентного програмування. 
          +   +   

РН06. Розуміти загальні принципи та моделі побудови 

комп’ютерних мереж. 
        +   +     

РН07. Застосовувати основні механізми та методи безпеки мереж і 

програмних систем. 
        +   +     

РН08. Розробляти застосунки, використовуючи сучасні веб-           +      
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технології. 

РН09. Застосовувати сучасний інструментарій комп’ютерної графіки 

та анімації під час вирішення практичних задач професійної діяль-

ності. 

         +   + +   

РН10. Знати методології, методи, моделі, процеси  і  технології жит-

тєвого циклу розробки та тестування програмного забезпечення. 
          +    + + 

РН11. Застосовувати сучасні мови програмування та технології для 

розробки програмного забезпечення розподілених систем. 
          +      

РН12. Знати основні принципи функціонування системного та прик-

ладного програмного забезпечення. 
                

РН13. Здійснювати моніторинг роботи програмних систем і компле-

ксів. 
    + +   +   +     

РН14. Організовувати конфігураційне та програмне налагодження 

інформаційних систем у процесі їх супроводження та експлуатації. 
    + +         + + 

РН15. Розробляти супровідну документацію на різних етапах проце-

су життєвого циклу розробки програмного забезпечення. 
      +    +   + + + 

РН16. Розробляти бази даних та виконувати їх адміністрування.         +  + +     

РН17. Володіти навичками написання коду з використанням мов 

програмування/розмітки, визначення та маніпулювання даними. 
          +   + + + 

РН18. Проектувати і створювати користувацькі інтерфейси.          + +  + + + + 

 



 

7. Матриця відповідності визначених Стандартом  

результатів навчання та компетентностей 
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РН01. Аналізувати яви-

ща і події соціально-

політичного, культурно-

го,  

духовного середовища 

для формування світо-

гляду людини та встано-

влювати  

зв’язок між ними. 

+ +    + +  + +           + 

  

РН02. Вільно спілкува-

тися усно і письмово 

державною та інозем-

ною мовами,  

у тому числі з професій-

них питань. 

    + + + + + +            

  

РН03. Використовувати 

професійно-

профільовані знання  і  

практичні  навички ме-

тодів фундаментальної 

та прикладної математи-

ки під час розв’язання 

стандартних задач і 

задач прикладного хара-

ктеру в галузі  

комп’ютерних наук. 

  +  + + +  + +            

  

РН04. Застосовувати 

сучасні методи матема-

тичного та 

комп’ютерного моделю-

вання  і  будувати ефек-

тивні алгоритми для 

чисельного дослідження 

та розв’язання приклад-

 + + + +  +  + +   + +  + +  +   

  



 

Результати нав-

чання  

Компетентності 
Загальні компетентності Спеціальні (фахові, предметні) компетентності 
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15 
них задач. 

РН05. Розуміти  основні 

методи  і  технології 

об’єктно-орієнтованого 

та компонентного про-

грамування. 

  + + +  +    + +          

 

 

 

 

 

+ 

РН06. Розуміти загальні 

принципи та моделі 

побудови комп’ютерних 

мереж. 

  + + +    + +   + +        

  

РН07. Застосовувати 

основні механізми та 

методи безпеки мереж і 

програмних систем. 

   + +        + +  +  +    

  

РН08. Розробляти засто-

сунки, використовуючи 

сучасні веб-технології. 
  + + + + +   + + + + + + +    +  

 

+ 

 

РН09. Застосовувати 

сучасний інструментарій 

комп’ютерної графіки та 

анімації під час вирі-

шення практичних задач 

професійної діяльності. 

  + + + + +   + +    + +      

  

РН10. Знати методоло-

гії, методи, моделі, про-

цеси  і  технології жит-

тєвого циклу розробки 

та тестування програм-

ного забезпечення. 

  + + +     + +     +  +  +  

  

РН11. Застосовувати 

сучасні мови програму-

вання та технології для 

розробки програмного 

забезпечення розподіле-

них систем. 

  + + + + +   + + +    + +     

  

РН12. Знати основні 

принципи функціону-

вання системного та 
    +   +   +   +  + + +  +  

  



 

Результати нав-

чання  

Компетентності 
Загальні компетентності Спеціальні (фахові, предметні) компетентності 
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14 

СК 
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прикладного програмно-

го забезпечення. 

РН13. Здійснювати мо-

ніторинг роботи програ-

мних систем і комплек-

сів. 

  +  +  +      + + +  + +    

  

РН14. Організовувати 

конфігураційне та про-

грамне налагодження 

інформаційних систем у 

процесі їх супроводжен-

ня та експлуатації. 

   + +  + +    + + +  + + +    

  

РН15. Розробляти су-

провідну документацію 

на різних етапах процесу 

життєвого циклу розро-

бки програмного забез-

печення. 

    + + +    + +    +   +  + 

 

 

+ 

 

РН16. Розробляти бази 

даних та виконувати їх 

адміністрування. 
 + + +   + +  + + +  + +  +   +  

  

 

РН17. Володіти навич-

ками написання коду з 

використанням мов про-

грамування/розмітки, 

визначення та маніпу-

лювання даними. 

  + +       + +          

  

 

+ 

РН18. Проектувати і 

створювати користува-

цькі інтерфейси. 
  + +       + +          

 

+ 

 



 
 

 

 


